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Programme de formation

GRAPHIC DESIGN

- Photoshop - (Niveau 1)

Durée totale: 10 heures
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p Photoshop — Niveau 1 - Initiation

Objectifs pédagogiques
Avec cette formation Photoshop Initiation, vous pourrez en 33 modules :

* Apprendre et maitriser les outils de base de Photoshop,
* Réalisez des photomontages, du détourage d'images et des créations de visuels graphiques.

Temps moyen de formation Pré requis technique

10 heures * Navigateur web : Edge, Chrome, Firefox, Safari
* Systeme d’exploitation : Mac ou PC, smartphone

R ) .
Systeme d’évaluation * Niveau d'entrée demandé : Maitrise des bases de

oul l'utilisation d'un ordinateur
Technologie
* Vidéo

* Norme SCORM
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p Détail formation : Photoshop — Niveau 1 - Initiation

01 - Télécharger le logiciel

* Comment télécharger le logiciel ?

02 - Photoshop - Prise en main

* Photoshop, a quoiga sert ?

* Ouvrons Photoshop

* Création d'un nouveau document
* L'interface de Photoshop

* Ouvrir et importer une image

* Enumération des outils

* Déplacez-vous dansle document

* Comment enregistrer

* Autres options pour zoomer

* Personnaliser son espace de travail

03 - Les images - Les bases

* Informations sur une image ouverte
* Les pixels, c'est quoi ?

* Redimensionner une image

* Transformer la taille d'une image

* Comment faire une rotation d'une image
» Effet miroir : faire des symétries

* Cadre photo

* OQutilrecadrage

* Corriger l'inclinaison d'une image

* Réglages automatique d'une image
* Luminosité - Contraste

* Réglage de la courbe

* Réglage en noir et blanc

04 - Les calques - Les bases

* Ouvrons un fichier Photoshop

* Qu'est-ce qu'un calque?

* Les différents calques

* Créer un nouveau calque - Renommer et disposer
les calques

* Les différentes actions sur les calques

» Déplacer et redimensionner les calques

* Présentation de I'exercice

* Solution de I'exercice

05 - La Sélection - Les bases

* Sélectionner un sujet

* Outil de sélection rapide

* Outil baguette magique

* Outil de sélection d'objet

* Outillasso

* Outil de sélection Rectangle et Ellipse

06 - Atelier créatif -
Changer le fond d'un personnage

* Changer le fond du personnage

07 - La couleur - Les bases

* Calque de remplissage - Mettre un fond de couleur
* Potde peinture

* Introduction au dégradé

* Qutil dégradé : plus de détails

* Lepinceau

» Différence entre RVB et CMJN

08 - Le texte - Les bases

* Exercice texte - Ouvrir et recadrer

* Générer du texte

* Changer les propriétés du texte

* Exercice texte - Trouver une typo

* Blocde texte

* Exercice texte - Finaliser la mise en page

09 - Atelier créatif -
Présentation d'un produit : I'lphone

* Présentation de |'atelier iPhone
* Création du nouveau document
* Détourer les iPhones

* Ajuster la taille des iPhones

* Mettre le fond en couleur

* Ajoutonsle texte

* Dessinons les cercles de couleur
* Ecrire les derniers textes

* Finalisation de la création

10 - Les formes - Les bases

* Générer unrectangle et changer les paramétres
e Créer d'autres formes
* Modifier les formes
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12 - Fonctions graphiques et effets

* Option tablette graphique
* Traitement par lot

* EffetFlou

* Filtre Rendu

* Filtre Pixellisation

* Fluidité - Portrait

*  Fluidité - Corps

13 - Atelier créatif - Affiche basket Nike

* Présentation de I'atelier

* Paramétrage des documents
* Création des fonds

* Détourage de la basket

* Eclaboussures

*  Ombre portée et logo

14 - Atelier créatif - Affiche Danseur

» Effet graphique de la danseuse

* Colombe et lumiere

* Enregistrement

* Présentation de I'atelier

* Paramétrage des documents

* Fond dégradé et halo

* Création du motif rayure

» Détourage du danseur

* Création des formes de I'outil tampon
*  Masques de fusion de la danseuse
* Calque de réglage de la danseuse
* Ajoutde la danseuse au fond

15 - Atelier créatif - Créer un gif animé

* Présentation de I'atelier

* Présentation du gif

* Animation du gif

* Paramétrage des documents
* Mise en place et création

* Mouvement de la basket et mise en couleur
* Opacité du gif

* Ajoutdulogo et du texte

* Enregistrer le gif

* Enregistrement du fichier gif
* Gestion des calques du gif

16 - Atelier créatif - Logo Lettrage en 3D

* Présentation de I'atelier

* Paramétrage des documents
* Ajoutdu texte

* Miseen3D

* Rendu3D

* Finalisation du logo

* Enregistrement

17 - Atelier créatif - Poster Nike

* Présentation de I'atelier

* Fonddégradé

* Détourage de la basket

* Dégradé cercle de couleur
* Texte

*  Ombre portée

* Enregistrement

18 - Atelier créatif —
Mettre en mouvement une photo - Effet Parallaxe

* Présentation de I'atelier

¢ Comment est composé le parallaxe
* Mise en mouvement du ler plan

* Mise en mouvement du 2e plan

* Exportdu parallaxe

19 - Atelier créatif - City Skyline

* Présentation de I'atelier

* Explication de la création

* Dessin du ler rectangle

* Dessin de la forme composée des 3 rectangles
* Dessin ala plume des immeubles

* Créer un groupe avec les formes

* Créer le masque d'écrétage

* Faire le fond en dégradé bleu

* Ajouterdu bruitau fond

* Ajoutduflou surle fond

* Ajout du carré de couleur

* Réalisation des deux autres carrés de couleur
* Dessin du contour

*  Ombre portée

* Ajoutdutexte

* Enregistrement

20 - Atelier créatif —
Ajouter une signature sur ses photos

* Présentation de I'atelier
* Choixdelatypo1l
* Choixdelatypo2

* Baseline
* Finalisation du logo
* Astuces

21 - Nouveautés Photoshop 2020

* Interface

* Qutils de sélection d'objet

* Fenétre propriété

* Déformation

* Nouvelle fonctionnalité du calque dynamique
* Nouveau style des panneaux

* Outil transformation

* Trucs et astuces



